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	Език
	Български

	Тема
	Игри от детството

	Възраст - Ниво
	Всички възрасти и нива


	Заглавие
Да бий, да бий
България


	Описание
Децата, участващи в играта, начетртават две окръжности. Външния кръг ( с диаметър от около 1.50 – 2.00 м) се разделя на равни по големина части (като кръгла диаграма). Броя на частите се определя от броя на играчите. След това всяко дете избира държава и пише името ѝ в своята част.  Децата поставят единия си крак в частта, с името на държавата си, а другия крак оставят извън кръга. Викачът, който се определя предварително (най-често с броеница) казва: Да бий, да бий... (следва пауза за засилване на напрежението) Франция да бий!. Детето, което е избрало Франция трябва да „нападне” останалите и да превземе теритотийте им. Децата трябва да избягат от центъра на кръга възможно най-далеко от, когато чуят избраната държача. Детето, чиято държава е Франция скача в по-малкия, вътрешен кръг и бързо казва „Едно, две, три, стоп!”. Когато чуят „стоп” всички останали деца трябва да „замръзнат” на място. След това, детето, което е избрало Франция, трябва да стигне до друго дете (например до детето избрало Италия) с определен брой стъпки (броя и големината на стъпите се определят или преди началото на играта или се решава на момента; те могат да варират от малки миши стъпки, гигантски стъпки или дори скокове). Ако Франция стигне до Италия, това значи че тази държава е „превзета” и Франция може да „отреже” част от територията на Италия, като използва тебешир.Ако Франция не успее да стигне до Италия в определения брой стъпки, то тогава викачът определя каква част от територията си ще загуби Франция. Ако цялата територия на Италия е превзета от други играчи, то това означава че Италия отпада от играта. В по-радикална версия на играта територията на Италия би могла да бъде превзета още от първия участник, който я достигне. 

	Допълнителна информация: 
игра е забавен начин, чрез който могат да се учат имената на държавите.
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